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PRECAUTIONS D'fMPLOl A lire avantd'uliliser vofre console Dreamcast 

Towte personne ufilisant une console Dreamcast sb dart tie lire les mantis d'utilisatfon da la console de jeu et du togicieS avant empfci. U presence 
d'une personne aduite responsible est fortement recommandee pour assister les mineurs qui auraient a utiliser la console Dreamcast. 
A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION [TUN JEU VIDEO PAR VQUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT. 
I, - Precautions a prendre dans tons tea cas pour ('utilisation d'un jeu video 
Evitez de jouer si vous fatigue ou si vous manquea de sommeif. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien detain# en moderant la 
luminosity de votre earn Lorsque vous utilises un jeu video susceptible d'dire connects a un ecran, jouez a bonne distance: de cef euan de television 
et aussi loin que te permel le cordon de raccordement En oours d'utilisation. faites des pauses de dlx A quinze minutes tout® les heures- 
IL-Avartisseinenlsuf I'epilepsie 
Certain® pw®mies sent susceptibly de fairs des crises d'epilepsie compyrtant. le cas edieant, des pertes de conscience a la we, nolamment, de 
certains types de stimulations lumineuses fortes: succession repide d'images ou repetition de figures geomeiriques simples, d'&leirs ou d'explosions, 
Ces personnes s'exposent a des crises loroqu'eli® jouenl a certains jeuif video comporianl de telles slimulaliofis, aJOrs meme qu'elles n'onrt p® 
d anttefideni medical ou n’rnt jamais ete sujettes elles-memes a des crises, d’epilepsie. Si vouS'dieme ou un membra de voire lamille mi deja 
presents des symptom® ties a I'epilepsie (crise ou perle de conscience) an presence de stimulations luminous®. consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se daivent element d'itre particulioremeni attenffis a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeu* video. Si vous-meme mi 
votre enfant prasentez un des symptom® suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscl®. trouble de rorieniation. 
mtHwemeot involontaire ou coniftrlaon. perte momentenfe de conscience, il taut cesser immediatemeni de jouer el consular un medecin. 
precautions dempldi 
Rjyr ptevenir lout risque de blessure corporeity. drendarmnagement ou de dysfonctionuement du materiel: 
* Assurez-vous que le disquo ne toume plus avaunt de 1‘enlever. 
« Les di&ques CD-ROM de la console Dream cast soot congus pour fonctionner exdusivement avec la console Dreamcast. N'utilisez pas un aurte 

leeteur que la console Dreomeest, et notamment pas un lecteur de CD-ROM. 
* Assjjtcz -vous qu'aucune empreinte digitoie ni poussiere ne soni present® sur r® laces du disque. 
* Ne pltez pas le disque, Ne touchez pas ses surtac®, ne les rayez pas et n'apposez aucun signe dessus, 
* Ne modiftez pas la largeur du trou central du disque et n'utilisez pas de disque file, modifie de quetque serte que ce soil ou repare av® du ryban 

adhesit. 
* N'edivez pas et n'appfiquez rien sur les surfac® du disque. 
* Conservez le disque dans son boltier original et ne t'eaposez pas a de lories temperatures ou 3I'humidity. 
* N'exposez pas le disque aux rayons du soleii ni 4 aucune soorce de chaleur. 
* litiltsez un praduit de nettoyage optique ainsi qu'un chiffon sec poor nettoyer la surface du disque. en gltssanl dcucement depuis le centre vers 

les bards. N'utilisez jamais de produits chimiques tels que du benzene ou du dissolvaot pour nqttoyer un disque. 
PRECAUTIONS D EMPLDI RELATIVES A LA TELEVISION 
Les images fixes peuverrt endammager le lube de la television ou arterer les composanfs phosphores du lube catbodiqne. Evitez I'utlisation repetee 
ou intensive da jeux video sur t® leleviseurs grand ecran. 
utilisation de$ jeuk dreamcast 

GQ-fiOM ne peut etre utilise qu'gvec la console Dreamcast. N'essayez pas de lire ce disque dans loul autne type de lecteur. notamment de CD-RON- 
; vous risquez d'endommaqer les haul-parleurs. Ce jeu e$l omgu pour une utilisation ludique et fantiliale sur Dreamcast uniquemenl. Taute copie non 
auton^e. reproduction, lacatiofi ou rappfeefltatfion pubiique de ce jeu constitue une violation des lois on vigueur. Les personnag® et evenenwuts 
presents dans ce jeu sort! purement flctlTs. Toute similitude avec des porsonnes vfuaiAes ou ayanl em&te serait purement accidenteiie. 
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DfltAMCnST™ 

BOUTON OP£N 

Pour ouvrir 1c 

couverde du 

compnrflment CD, 

Poor brancher la monetfce DrearticCist™ ou d'autrcs peripheriqucs. De f)au{he n droElc JC siiuent respective me 

les PORT DC COMMANDS (1, PORT DC COMMANDS B, PORT DC COMMflNDt C, et PORT DC COMMAND* D. Conned : 

les monettes dans I'ordre pour jouer d SPflUJN del o4 joueur*. 

SPAWN est un jeu con^u pour 1 <n 4 joueurs- Bmnchez les maneges et autre* perrpheriques dons les PORTS p£ 

COMMRNDC dc lo Dreomcast™ ovoot d'allumer In console, 



MCMOftY CARD DfttRMCflST™ 

Couverdc 

fifFkhoge 6 
cristaux liqyidcs 

Croix 
multidircrttonnd- 
le (Bouton D) 

Bouton Sleep 

Bouton Mode 

Bouton A 

Bouton A 

flvant d'citlumcr la console Dreamcnst™, tnserex une MCMOftV Cflfll> dans Ic port 

d1 extension n' 1 de la manette inscree dans Ic PORT D€ CGNIMftNPE fl, si vous vouicz 
souuegardcr la configuration des options et les meillcurs scores. 

Remarque : n'eteignez jamais la console de jeu Dreamcast™ lorsque vous sauvegaidez 
des doiindes, et ne retirez jamais la M€MORV CflflD ou la manette. 

s 



Hafebolgia. le Seigneur des Enters, raffofe 
dessus tout empnsonner des guerriers el 
sauver leur ame. Cependant. if ne sait pas q 
ptomfr prefere est \m assass/n des plus 
detruire te Seigneur des Enters en person 

If sappelte SPAWH 

officber le menu des modes de jeu (Gome mode). 
Utilisez la crobt multidirectionnelle ou te joystick pour 

Foire vos chois dans les ecrons suivants, et appuyez 

ensvite sur le Bouton II (Boutons fl ouC sur rflrcade Stich 

Dieamcast™) pour confirmer votre selection. 

* Choisissez un mode de jeu (Voir la description des 

different! modes de jeu en page 15). 

• Choisissez le nofflbre de joueurs. Cet ecron s'aFFiche si 

yous choisissez le MOD€ flRCRD€+ Rssurez-vous qve 

sufFisamment de manettes sont branchees (de 1 a 4) 

avant de commencer la portie* 

sfluveoiuirt nuTOAnmiQuc 
Les donnees du jeu SPAWN sent sauvegardees 

automatiquement : 

• Vous dcvez posseder une MEMORY CARD pour 

sauvegorder des donnees du jeu, fissurez-vous que Id 

MCMDftV CARD est inscree dans le port d'extension nal 

de la manette inseree dans le PORT D€ COMMANDS H. 

• Lorsque vous sauvegardez un Fichier de donnees, 
n'eteignez jamais la Drcamcost™ et ne retires jamais la 

MCMOtiY CARD ou la manette. 

Up to 1 «wm (Hi¥ *™* 
1 hwnHMHwrf 

PLAYER 

r.*m - _ 
. j■*■« 

«•*** r<*rpnfef ttwt tsrtrt 

• Vous devez posseder 2 blocs memoire tibres pour sauvegorder des donnees. 



L6S COMMANDS (PAR DCFAUT) 
ID MRNCTT6 ORCRMCnST ™ 

Stick analogiquc 

Croix multidirect lann eHe (Bouton l>) 
- 5e deplocer done let menus 
- Deplaccr l& personnage 

douton Start: com mentor une 
pcirtie / liiottro la jeu on pause / 
reprendre la pqrtie 

Bouton X: ottoquor 

Bouton V : ajuster la vue 

Bouton (i 
- Flnnulor votre choix 
- Changer d'aritic 

Bouton B 
- Confirmer votre chotx 
- Sautor 

Maintenez !e Bouton V 
on fence ct nppuyez stir 
pour esquiver on offecioant 
one roulade 

Port d'eitorvtion n 1 

Bouton analogique D : 
attaquer + tauter 

Bouton analogfque O: 
ojuster la vue 

Port d' extent ton n 2 

Ne touchcz jamais au Stick analogiqua ni auz Boutons analogiques D et l> lorsque vows 

allumcx la Dreamcnst™. Si vous le Faites, vous risquez do perturber lo procedure 

dlnitialisatioft de la monette, ee qui risque d'entramer des dysfonctionnements. Si vous 
touchcz ou Stick ortalogiquc ou aux Boutons analogrqucs 0etO par inadvertence 

lorsque vous allumez la console Dreamcast™, ctcignez-la immddiatement et rallumez-la 
ensuite, cn veillant a ne plus toucher a la manette. 
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L'DRCHDC STICK DRCflMCRST ™ 

Joystick 
~5e dcplater dons tes menus 

- Deplacer le personnagG 

Bouton A : ajuster lo vue 
tonFirmer la setectlon 

- Bouton Start: mettre lo 
jeu an pause / reprendre 
la panic / rcjoEndre lo 
parti a 

Dovton V : snuter 

- Bouton Z : changer 
d'arme 

Bouton C < attciquer 4 
sauter 4 changer el’arme 
confirmer la selection 

Bouton B + attaquer 4 sautet 
Annular las selections 

Maintene; la Bouton A 
an fonce ct oppuyez sur ->“* 
pour esqulvar on effectual 
unc roulade 
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l€ VIBRATION PACK™ DACRJVKDST ™ 
SPAWN est un jeu confu pour fonctionner avec 

Jp Vibration Pock, le hit vibrations oFficiel* 

Lorsqve vous I'inserez dons le port d'extension 
d une manette Dreamcast™ ou d un outre 

periphcriquc compatible, il procure un eFfet 
de vibration qui vous plonge au coeur de 

I'action et accroTt le deg re d'immcmon dans 

le jeu, (le Vibration Pack ne peut pas etre 
utilise avec I'Rrcode Stick) 

Remarque : lorsque to Vibration Pack est 

insere dans le port d'extension nL1 de la 

manette Dreamcast™, il se connecte, mais 
n est pas bien enfonce* Si vous secouez la 
manette, le Vibration Pack risque de tomber 

pendant la partie ou do vous gencr. 

* SPAWN est un jeu con^u pour 1 a 4 joueurs. firanchez toutes les manettes et autres 
peripheriques avant d’aNumer la Dreamcast™. 

* flppuyez et mamtenez sintultanement les Boutons Jl, fl, X, V et Start, sur n'importe 
quelle manette, pour revenir a J'ecran-titre a tout moment de la partie* Le 

programme de la console Dreamcast™ reinitialise le jeu et J'ecran-titre s'affiche 
alors* 

* Vous pouvez modifier la configuration des touches par defaut do la manette ou de 
I'Arcade Stick* Voir page 17. 
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U COMBAT PROFANE Minuteur 

Ennemis vaincus 

Jauge de vie de t'ennemi 

Cockpit 

tCftBH SCINDt MULTIJOUEUR 

Joueur 1 

tCRHN 

Joueur 1 

Joueur2 

Joueur 3 

ECRRN SCINDt 4 JOU 

Joueur2 

Joueur4 

Cet ccran sonde s'offiche lorsque 2 
joucufs joucfit en mode Boss Attack, 

Team Battle ou Bottle floyaL 

Cet eaan s'afFiche lorsque 3 an 4 
joucurs jjoneflt en mode Team Rattle on 

Rattle Royal. 



MODC DC JCU (GtiftlC MODC) 

Mf»UT€UR 

CNNemis vn incus 

JftUOC PC VIC DC L'CNNCMI 

MC5SHGC D'INFORIVliRTION 

CLR$$cmCNT 

INFORMATION CQUIPC 

nnpflR eoss 
ZONC DC TCm 

COCKPIT 

Le mode de jeu en cours. 

le match est Mm lorsque le minuteur atteint 0. 

Vous pouvez regler le minuteur dans le menu 
des options. 

les cnncmi* qu* sent hors combat. 

Ifldiquc la capacity ou combat dc J’ennemi. Ce 
dernier est vaincu lorsque cette jauge attaint 0. 

Indiquc ce qu'il sc passe hors ecran. 

€n mode Rattle Royal (combat royal),, le 

classement de tous les personnages s'ofNche* 

Lc personnage classe en premiere place est 
appele le Leader, tandis que celui qui est en 

4eme place re^oit un fromage, {ou une cerise 
lorsque ses paints sent negaUFs). 

Les personnages qui ant gagne plus d'un 
match a la suite remportent une etoile* 

€n made Team Rattle (combat par equipe), le 
score (le chaque equips s'affkhe, ainsi que le 

visage de* membres de votre equipe et leur 
jauge de vie. 

Indique la position du boss. 

Test ici que skiFFrchent les messages 
dlnFormation. 

flfftchc les informations importantes 

concemant votre personnage. Voir page 13, 
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US ftCGUS DU JCU 
MSSUSCITU D I'INFINI DUNS It TtlUPS IMPHItTI! 

Lorsquc let jauge de vie dun personncige attaint 0, celui-ci ne pent plus se bottre. 

Dons un tel cas, le personnage ressuscite et so jouge de vie (Vitality) sc remplit de 

nouveau si le match n[est pas fini (mlnuteur au-dessus de 0), mais vous perdez 

quclques secondes (en mode Goss Attach) et tous vos bonus. 

SflTTfZ ICS (NNCMIS CT fi€(CVCZ DCS POINTS DC K.O. ! 
€n mode Team Rattle et Rattle Royal, vous reccvez des points de K.O. ci cheque Fois 

quo vous battez un adversairc. 

Le joueiur ou Tequipe qui possede le plus dc Points de K.O. gagne la partie. 

Lorsquc deux joucurs (ou equipes) ou plus possedent le memo nombre de points dc 

NiO«r Tissue du match est determines en Fonction de la jauge de vie et du nombre 

d'objets r ecu peres. 

TRIUCAU DCS scones 
Person nags Leader vaincu 4-4 Points Vous gagnez deux Fois plus de points lorsquc 

vous battez un personnage Leader. 

Rut re personnage vaincu +2 Points Vous gagnez 2 paints lorsquc vous battez un 

advcrsalre 

Personnel ge vaincu 
indirectement 

+ 1 Point Vous gagnez 1 point si Tadversaire 
est vaincu en tom bant dc haut ou dans un 

piege- 

Auto destruction -3 Points Vous perdez 3 points si vous etes vaincu par 

votre propre attaque. 

Cocquipier vaincu -2 Points Vous perdez 2 points si vous battez Tun des 

membra* de votre equipe. 



16 COCKPIT Carte radar du toss 

Jauge du niveau des 
pammetm (Parameter) Uste des armes 

JflUO€ DU NIV€RU Chtiquc personnage est dote de 3 porametres (Vitesse 

JHS PRflRI¥l€TR€S (Speed), Defense (Defense) et flttaque (Attack)). Vous 

pouvez cimeliorer ces porametres jusqu'ng niveau 5 en 
recuperant des objets bonus. 

Les bonus apparoissent lorsque vous tassez des objets 
dans te niveau ou mettez un ennemi H,0. 

* Bonus jo Line de vitesse ftggmente la vitesse de votre 

penoAnoge, 

* (Sonus bleu de defense Rugmente la capacite defensive de 

votre personnage. 

* II on us rouge d'ottcique Rugmente la capacite offensive de 

votre personnage. 

iRtJ0€ DC VIC Lorsque la jauge de vie d'un personnage atteint zero, il ne peut 

plus se battre. Si cela sc produit, le personnage ressuscite et so 
jauge de vie esc de nouveau rempMe si le match n'est pas fini 
(minutcur evu-dessus de 0), mais il perd quelques seconder et 
tous ses bonus. 

CARTE RflDRfl 

CRRT6 RRDllfi DU 
(JOSS 

LISTS DCS ftftMtS 

* Objet de recuperation de vie Permet de recuperer 

toute la vie. 

Indiquc ce qui se trouve autour de votre personnage. Vous ne 
pouvez pas voir ce qui se trouve derriere lui. 

€n mode (loss Attack, lorsque le boss ne se trouve pas dans la 

meme zone que vous, il apparent sur la Carte radar du boss. 

Indique tes armes que possede le personnage. L'arme agrandie 
est cclle cn coitrs d'utilisation. Un personnage peut porter 
jusqu'a 3 armes. 



tC SVST€M€ DC COMSAT 
JftUG€ DE MUNITIONS Lorsque le personnage d'un joueur s'equipe d une orme a Feu, la 

jauge de munitions s'affiche. 

larsquil n'y a plus de munitions, I'arme est ciutomatiqu ament rechargee. Si vous 

maintenez le fiauton X enFonce, I'arme n'est pas rechargee, Vous devez lacher la 
pression pour recharger (Certaines armes possedent une jauge d'energie ou lieu d’une 

jauge de munitions, Lorsque cette jauge attaint 0, vous ne pouvez plus utlliser I'arme 

en question event de I'avoir rechargee). 

VlSIE ET POfiTEE Lorsque vous etes equipe d’une arm® a feu et qu’une able est 6 votre 
portae, un viseur bleu s’affkhe, Le viseur deviant wart lorsque vous avez verrouUte votre cible. 

VUE SUBJECTIVE flppuye* sur le Bouton V ou sur le Bouton analogique G (sur le Bouton 

II Qvec I'flrcade Stick Dreamcast™) pour placer la camera demote votre personnage et 
regarder par dessus de son epoulc. Si vous maintanez ie bouton enFonce, 1‘ecran passe 

en mode Vue Subjective, Vous pouvez alors regarder autour da vous a I'aida da la croii 

multidirectionnelle ou du joystick, mais vous ne pouvez plus vous deplacer. 

CHI1NGCR D,flfiM€ ftppuyez sui les Boutons B ou Z pour passer d'une or me a I’autre 

dons votre inventaira. lorsque vous trouvez une nouvelle arme, approchez-vous en 

(I'icone devient rouge) et oppuyez sur le Bouton X pour vous en saisir. Si votre 
inventaire d’armes est plein, vous jetez I'arme que vous tenez et vous cquipez de la 
nouvelle, Pensez a cela lorsque vous trouvez une nouvelle arme, et choisissez une orme 

dont vous n'avez plus besein avant de rcimasser la nouvelle. 

BIDON lorsque vous it'etes pas equipe d'ormes* vous pouvez ramasser un bid on, le 

porter at la lancer. Vous pouvez dormer un coup de pied dans le bidon lorsque vous 

avez une arme. 

CdlSSCS B OBJETS Cherchcz des Caisses a objets cachees car elles renFerment das armes 

puissantes ou des objets secrets. 

LUNGTTES fl INFRA ROUGES Dans les niveaux de vision nocturne (Night Vision), votre 
personnage peut recuperer des lunettes d infrarouges en ramassant des objets, ce qui 

permet de voir clair pendant un moment. 

ESQUIVE Maintanez le Bouton V enfonce (le Bouton fl sur I'd reads Stick Drcamcast™) et 

faites ^ pour esquiver en faisant une roulade et eviter les ottnques de votre 

ennemi* 



US MOMS DC JCU 
It MODE MKRDt 

Choisrssez tout dobord votre mode de jeu* puis les regies scion le nombre dc joueurs ; 

MODI ROSS ATTACK 16 2 joueurs, jeu eft cooperation uniquement, Batter le 

boss dans cheque niveau dans le temps import!, Lors des 
parties 6 deux joueurs, une nouvelle histoire commence 
ou bout do 7 niveaux. 

16 4 joueurs. Lequipe rouge se bat centre lequipe 

verte. Le match se derogle normalement 6 2 centre 2, Si 

votre equipe n est composes que d'un seul joucur, vous 

devez choisir un partenoire concrete par I'ordinateur (CQAH}, 

1 6 4 joueurs. Vous etes seul centre tous. lorsqu'il n y a 
pos ossez de joueurs, vous pouvez affronter des 

personnages controles par Tordinateur (COM). 

M0D€ TOURNOI (TOURNAMENT) 
MODC TEAM BATTLE 1 seul joireur. Choisissez votre personnage et votre 

coequipier (controls par Eordinateur) et affrontez 

I equipe adverse, Les ennemis deviennent de plus cn plus 
coriaces au fur et a mesure de votre progression. 

MODI TERM RRTTLE 

MOD€ BATTLE ROYAL 

LCS REGIES : lorsque le mtnuteur oHeint 0r I'equipe qui 

possede le plus de Points de H.O. gogne la partie. Vous 
pouvez continuer meme si vous perdez. 

MODE BATTLE BOVflL 1 seul joueur. C'est un mode de survie et vous etes seul 

contre tous. Les ennemis deviennent de plus en plus 

coriaces au fur et 6 mesure de votre progression. 

LES REGIES : le personnage qui est leader lorsque le 
minuteur attaint 0 remporte la vktorre. 

Dans ces deux modes, vous devez recuperer un certain nombre de Points de K.Q. a 
certains moments. Si vous en avez recupere suffis am merit, vous passez au niveau 
suivont (la partie est sauvegardee automatiquement). Si vous n’avez pas assez de 
Points de K.0,, vous devez recommencer du debut. 



JOUEfl 
CHOlSISSeZ UN COMARTIRNT 

HANDICAP 

CHOIX CRRT€ (MAP SCLCCT) 

in Gnicmt (Gallcrv) 

flprcs avoir choisi votrc mode do jeu, choisissez un 

personnage. Selon le mode de jeu et les regies, vows 

devez parFois choisir une (des) option(s) de personnage 

et un (des) adversaire(s). 

Vous pouvc2 regler les handicaps lors des parties entre 

joueurs humains : 

* CaTte radar {Radar Map) ON/OFF (active par 
deFaut (sur ON)) 

* Verrouillage (Lock-On Mark) ON/OFF (active par 
deFaut (sur ON)) 

• Jnuge de vie De 50% a 150%(d 100% 

(Vitality adjustment) par deFaut) 

€n modes T€AM BATTL€ et AflTTLC ROVflL du mode 
Arcade, vous pouvez choisir une carte, les options 

suivantes vous sent proposees pour certaines de ces cartes : 

* Arouillard (Fog) La vision est entravee par du brouillard. 

• Vision de nuii (Night Vision) Vous vous battez dans le noin 

* Gravite (Gravitation) Vous pouvez sauter plus haut. 

• Fusion (Melt Down) Une lumrere rouge drgnote dans <e niveau, 

Vous collectionnez des dessins de SPRUJN et des objets specious lorsque vous 
remplissez certaines conditions. Vous pouvez egalement debloquer des bonus secrets. 

Rllcz dans ( option Gallery dans le menu des modes de jeu pour voir ce que vous avez 
recupere. La page Item Collection recense les objets que vous avez recuperes dans le 

mode BOSS RTTRCH du mode Rrcode. 

OPTION 
Vous pouvez configurer les differentes options du jeu. Voir page 17. 
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US OPTIONS 
DIFFICULT (DIFFICULTY) Pour ajuster le niveau dc difficult^ du mode BOSS 

ATTACK on mode Arcade et Toumoi (Tournament). 

VIOLENCE (VIOLENCE LEVEL) Pour ajuster Ic niveau de violence du jeu. 

NIVEAU DE DEGRT Pour reglcr le taui de degdts infliae par Jes attaaues* 
(DAMAGE LEVEL) 

DUR€€ (MODE TIME) Pour reglcr la durec de la monche en modes BOSS 

attack, term brttle et flume royal. 

TEMPS PENALTY (PENALTY TIME) Pour ajuster le temps de penalise, lorscju un personnage 

est bottu dans le mode BOSS ATTACK en mode Arcade. 

CONFIGURATION DCS BOUTONS Pour modifier la configuration des boutons. Vo us pouvez 
(KCY CONFIG) cgalement attribuer one commando specials a un 

bouton. Utilisez la croix multidircctionnelle / le joystick 

pour choisir une Fonction puls appuyez sur le Bouton ft 
(Boutons A ou C sur ('Arcade Stick Dreomcast™). 

* VIBRATIONS : pour octiver ou de sac Elver la fonction 

vibrations du Vibration Pack Dreamcast™. 

* PAR DEFAUT (DEFAULT) : pour revenii a fa configuration 
des boutons par defaut. 

* ANNULER (CANCEL) : pour annuler les modifications 
precedentes* 

* CONFIRMER (DECIDE) : pour confirmer la nouvelle 
configuration des touches. 

DISTANCE CAMERA Pour reglcr la distance entre votre personnage et Ja 
camera. 

SONS (SOUND ADJUSTMENT) Pour choisir entre STEREO ou MONO scion Ic modele de 
vos enceintes. 

PAR DEFAUT (DEFAULT) Pour revenir d la configuration par defaut de toutes les 
options. 
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f- fll SimiriOfis cst equips d'armes lourdes 

telles que la tres puissonte Gatling et Ic 
lance-missiles qui pent eovoyer trois 

missiles a tete chereheuse on meme temps, 

Cos armes so fit cependant 6 usage unique, 

ftl peut temper do 3 6 6 grenades a la Fois 

16 N60KND66 
TECHNIQUES ET OTTRQUfS SPCCIOLCS 

Triple la nee-missiles (Triple Missile 

Launcher) 

Bouton A (lorsque vaus etes equipe 

du lance-missiles) 

ftluie de grenades (Hand Grenade 

ftoin) 

Boutons ft + X ou Bouton analogique 

D (lorsque uous etes equips de 

grenades) 

Combo nu couteau (Knife Slash Combo) 

Boutons 11 + X ou Bouton analogique 
17 (appu^ez rapidement sur les 

boutons lorsque vous n'etes pas 

equipe d'armes) 

I1RMCS: MODS DOSS ATTACK 
Gatling 

Grenades 

AAMES: MODCS TEAM BATTLE ET 
BATTLE AOVAL 

Lance-missiles 

Gatling 

Grenades 



TECHNIQUES ETRTTRQUES SPECIFIES 
Soin (Vitality Recovery) 

Boutons R + X ou Bouton onologique 

D (lorsque vous netes pos equips 
d’ormes) 

Pouvoir de dingue (Crazy Pouter) 

Sam deviant feu lorsque so jouge de 
vie est bosse 

Trower des dimes (Find Weapons) 

Som trouve plus focilement des 
tirmcs lorsqu'il casse difFerents 
objets du niveau 

PRIVIES: (VIODE BOSS RTTflCK 
Fusil a pompe 

Dynamite 

ARMES: MODES TERM BATTLE ET 
BATTLE ROVni 

Bazooka 

Fusil 6 pompe 

Dynamite 
■ Bien quo Sam.soil un peu lent, il est 

equipc d'armes elemental res tres 
puks antes. Le bazooka, son orme la plus 

destructrice, dispose d'un chorgeur de trois 

obus. Le Fusil 6 pompe de Sam est 
ineffkacc a distance, mais Ees cfieurotines 

se dispersent et inFligent des degats 

Imp or touts* 



TECHNIQUES ET ATTAQUES SPECIRLES 
Uppercut en spirals (Spiral Uppercut) 

Boutons A + X puis Bouton X on 
Bouton analogique D (lorsque vous 

n otes pas equipe cTarmes) 

flaFale (Dashing Shot) 

4 puis Bouton X (lorsque vous etes 

equipe de deux pistolets) 

Coup do pied Fatal (Jail Hick) 

Boutons A + X ou Bouton analogique 

l> (torsque vous etes equipe d'un soul 

pistolet) 

R(1 IKIES: MODE ROSS ATTACH 
Pistolet* (deux) 

RRMES: MODES TERM BATTLE ET 
RATTLE ROYAL 

Pistolets (deux) 

Mitraillette 



TECHNIQUES ET ATTAQUES SPECIALCS 
Soin (Recovery) 

Boutons ft +■ X ou Bouton nnalogique 

l> (lorsque les mains de Cogliostro 
sent vortes) 

Boule de feu [fire Ball) 

Bouton X (apres un sout, lorsque 

Cogliostro a les mains uertes) 

Couteau cnflamme (Fire Knife) 

Bouton X (apres un sawt, lorsque les 
mains do Cogliostro sont oranges) 

ARMIES: MODE BOSS ATTACK 
Missile magique 

Gtlair 

Mui dc Feu 

ARMIES: MODES TEAM BATTLE ET 
BATTLE AOVAL 

Missile magique 

€tlo(r 

Mur dc Feu Cogliostro peut utilise? des attaques 

nvaglques spetiales. Son armc de base cst 

le missile magique a tete chercheuse. Son 

eclair pout traverser les mvrs. ft courte 
p or te e, son mur de feu decime ses 

adverse) ires. 



laque de TiFfany 

solt faEble, die pcut rapideroent degainer 

son epee el porter des attaqucs 

successivcs* €lle peut egalement fair® un 
double saut, voler et sprinter, etc. 

TECHNIQUES ET RTTRQUES SPECIRLES 
€pee tornado (Tornado Sword) 

Boutons R 4- X puis Bouton X ou 

Bouton analogique D 

Vol (dir Dash) 

Boutons R +X ou Bouton analogique 

D (opros un sout) 

Double lame (Dual LLJield) 

Cquipei vous de deux epees du 

memo type 

RRMES: MODE BOSS RTTACK 
€pee de Tiffany 

Couteau 

RRMES: MODES TERM BATTLE ET 
BATTLE ROVRL 

epee de lumiere 

epee de Tiffany 

Couteau 



TCCHNipueS 6T ATTAQUCS SP€CNH€S 
Obus de feu (Flame Shell) 

boutons fl + X ou Bouton onalogique 
D (lorsque vous notes pas equips 
dJarmes) 

€tot second (Second Form) 

Boutons fl + X + It ou Bouton 
analogjque D 

+ Bouton 1$ (forsque vous avez 

change de forme. Brimstone perd 
peu ci peu dc Jo vie) 

infer (HelJ Final) 

Boutons fl +X +B ou Bouton 

analogjque l> (lorsque vous avez 
change de forme) 

RBJVieS: M0D€ BOSS ATTACK 
Sabre double 

Napalm 

BAIKI6S : MODCS TCAJVI AATTIS €T 
BATTLf AOVAL 

Sabre double 

ipee de feu 

Napalm 

BRIMSTONE 
L€ GU6RRKR DU PURGRTOIRC 

Brimstone utilise son sabre a double 

trarrehant pour cmeontir les ennemis. 
lorsqu il change de forme, ij peut utiliser 
des bombes ay napalm tres puissantes. 



1ASSASIN DU PARRDtS 

combat 

ropprodvd qtTeiTcombofci distance, grace 

tt ses bras modulablcs. II pout tirer au 
bazooka cn utllisant sort Bras Pistolet, au 

pH* d'un pea de so vie. 

TECHNIQUES ET ATTAOUES SPECIRLES 
Drainage vital (Vitality Drain) 

Boutons fi + Xeu Bouton anatogique 

D (pendant I© Bras lance) 

Bombe ultimo (Bomb Final) 

Boutons R + X ou Bouton onalogique 

D (pendant le Bras Pistolet, avec 

port© d'un peu de vie) 

Course a la cible (Pash Homing) 

Boutons fl + X ou Bouton onalogique 

P (Lorsque vous n otes pas equip© 

d'armes, ovec perte d'un peu de vie) 

ARHUS; MODE ROSS ATTACH 
Bras Lance 

Bras Epee 

Bras Pistolet 

ARMES: MODES TEAM RATTLE ET 
RATTLE ROYAL 

Bras lance 

Bras Cpee 

Bras Pistolet 



TECHNIQUES El ATTAQUES SPECIALES 
Arc o points (Spike Arrow) 

Boutons A f Xou Bouton anologlquc 

I> (lorsque vous etes equipe de la 
lance Normals) 

Tornado (Tornado Turn) 

Boutons A + X ou Bouton aitalagique 
D (lorsque vous etes equips de lo 
Lance de Combat) 

Voltige (Hovering) 

Bouton fl (oppugez rap i dement 
dess us a pres un saut) 

RBJVICS: MODE BOSS ATTACK 
Lance Normals 

Couteau 

ARMS: MODES TEAM RATTLE ET 
RATTLE AOVAL 

Lance de Combat 

Lance Normals 

Couteau 

i‘oflife principals do Grace est^so loHigue 

laruo qui permet d'tnfliger de degdts 
import ants, Grace pent egaiement Flatter 

dans les airs et attaquer ainsi ses ennemi* 

par surprise,. 



Lorsqu'il o forme humatne, il n est pas tres 
rapide ni puissant, (epftndQntTlersqv N sc 

change en Violator, II devtent Ic 

personnage le plus puissant au niveau des 

attaques ct des techniques specifies. 

TECHNIQUES ET ATTAQUES SPECIALES 
Poing magiqve (Magic Hand Punch) 

Boutons n + X ou Bouton analogique 

D (lorsquc vous nrctes pas equips 

d'armes) 

Transformation cn Violator 

(Transformation into Violator) 

Boutons ft + X + El ou Bouton 

analogique D + Bouton B (pendant 
la transformation, Ic dawn pcrd peu 

a peu do la vie) 

Flommes de Itnfer (Hell Fire) 

Boutons ft + X ou Bouton analogique 

D (pendant la Transformation et 

apres avoir change d'arme) 

AAMES: MODE DOSS ATTACH 
Tronconneuse 

AAMES: MODES TEAM DATTLE ET 
DATTLE AOVfil 

Tronconneuse 

Lance-missiles 

Ballon-bombe 



TECHNIQUES ET RTTRQUES SPECIIHES 
Poing zoom (Zoom Punch) 

Boutons A + X ou Bouton onoEeglque 
D (lorsque vous ctes equips d une 

GriFFe) 

1>ouble zoom (Double Zoom) 

Boutons A + X ou Bouton anatogiquc 

D (lorsque vous etes equips de deux 

GriFFes) 

ftssout super ormure (Super Armor 

Dash) 

Boutons R + X ou Bouton anafogique 

P (lorsque vous n'etes pas equips 

cTormes) 

ARMES: MODE BOSS ATTACK 
GriFfe dc For 

RRMES: MODES TERM RATTLE ET 
BATTLE ROVflL 

GriFfe de combat 

GriFfe de fer 
Tremor est doue pour les combats 
rapptoches grace a ses attaques 

puissantes. El peut egalement atteindre les 

ennomis ci distance avec son bras Flexible. 
Cependant, It ne peut s'equiper d'aucune 

at me, outre ses propres griFFes.. 



it mm d ti it 

Les Qimes de base de Twitch sent les fusils 

cor leur portee cst tr*s longue, £n mode 

Sniper, Twitch nH apparent pets sur le radar 
de I'advcrcoire. II peut ega lament uliliser 

d'autres armei, tel lei que le lance- 

flammes, le pistolet laser, etc. 

TECHNIQUES tT RTTRQUES SPECIRLES 
Sniper 

€quipez-vous d un Fusil. Lorsque Twitch 

est eit mode Sniper, il n'apparait pas 

sur le radar de Tadversaire et ne peut 
pas etre verrouille en rant que cible. 

RRM6S: MODE ROSS ATTACK 
Revolver 

Fusil 

RRMES: MODES TERM RATTLE ET 

RRTTIE ROVRL 
Revolver 

Rifle 

Lance-FEammci 



SPAWN 
L’AMC EN PEINE 

TECHNIQUES ET RTTRQUES SPECIRLES 

Le style de combat de base de Spawn 

Rttaque de charne (Chain Offense) 

Boutons fl +X ou Bouton analogfque 
D (lorsque Spawn n'a pas datmcs, £1 

perd de la vie peu a peu) 

Saut (Jump Up) 

Boutons R + X + S ou Bouton 

analogique D + Bouton fl 

Deux pistole ts (Two Guns) 

Boutons fl + X ou Bouton analogique 

l> (Spawn utilise deux phtolets en 

memo temps. Pour cola equipez-vous 
d un deuxieme pistolet du memo 

type) 

PRIVIES: MODE BOSS ATTACK 
Alii trail louse 

Grenades 

ARMES; MODES TERM BATTLE ET 
BATTLE ROVfil S 

Mitrailleuse 

Pistolet mitroilleur consists a attaquer les ennemls a distance 

Grenades 
av«c tm pistolet-mi trail leer, Spawn est ties 

mooiable *t se defend bien, ce qui en fait 

un personnage Facile a dinger* 



ASSISTANCE TECHNIQUE 
Vo us avez besom d'uiie assistance technique sur un jeu Eidos ? Vous ctes bloque, vous 

cherchez une astute pour un Jeu lidos ? 

Consultez nos fiches techniques, les solutions, oirisi quo tautcs les astuces do vos jeux 

preFeres grace a nos services d'assistance oirtomeitlsde : 

Concours, Astuces et Solutions 
Support Technique 

08 36 68 19 22* 
3615 EIDOS* 

www.eidos.com 

NOS TECHNICIANS NE POUORONT PAS flEPONDAE flUX QUESTIONS RELATIVES AUX 
SOLUTIONS OU ASTUCES CONCEANflNT NOS JEUX. 
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GfifMNTIf UMITK 
€idos Interactive Ltd se reserve le droit d'apporter des modiFications et des 

ameliorations no present produit a tout moment sons notification* €ides Interactive Ltd 
garantit a I ocheteur original du present produit que le support physique sur lequel le 

programme du present produit est enregislre sera exempt de defauts materials et de 

Fabrication dans des conditions norma las d'vtilisotion pour une periods de quafcre-vrngt 
dix jours (90) a compter de ia date d'achat, L'entiere responsabilit^ de Cidos 

Interactive Ltd dans le cadre de la garantie limitee deFinie cUdcssus sera soumfse a so 

seule decision de reparer ou de remplacer sans frais le produit, a condition que vous 
le retourniez dons son embollage d'origirie au point de vente Ciccompagne dp«ne 

photocopie du ticket de caisse* Cette garantie nc sapplique pas a I'usure normale* 

Cette garantie ne s'appJiquera pas et sera rnvalide au cos ou le deFaut du produit 

resulterait d un usage abusif ou dcraisonnable, d un mauvais traitement ou d'un 
manque de soins. 

C€TT€ GARANTIC LIMITCC NAFFCCTC €N AUCUN CFIS VOS DROITS STATUTAlRCS. A 

1<€XO€PTION PC lfl GARANTIC LIMITCC DCCRITI Cl-DCSSUS, LC PRCSCNT PRODUIT CST 

FOURNI "€N TANT QUC TCL" €T SUNS GARANTIC DAUCUNC SORTC, CIDOS INTCAACTIVC 
LTD RCJCTTC €N OUTAC, DANS L€ CADRC MAXIMUM AUTORISC PAR Lfi LOIf TOUTC 

OAR ANTIC (INCLUANT ICS GRRANTICS SANS LIMITATION, SOUS-CNTCNDUCS PAR LA LOIr 
LCS RCGLCMCNTS, L6S COUTUMCS OU AUTRC) ACLATIVC A tfl COMMCACIAUSATI0N, fl LA 

QUALITY SATISFAISANTI, CT/OU A LRDCQUATIQN R UN 0RJCT PARTICULAR CONCERN ANT 
L€ PRODUIT* CIDOS INTCAACTIVC LTD DCCLINC, PANS LC CADRC MAXIMUM AUTORISC PAR 
Lfl LQf, TOUTC ACSPONSflfilLITC QUANT AUX DOMMAGCS DIRCCfS, INDIRCCTS, 

CONSCQUCNTItLS, ACCIDCNTCLS CT/OU DOMMAGCS CT JNTCRCTS, DC GATS, COUTS, 

PLAINTCS OU DCPCNSCS SUMS OU CNCOURUS PAR VOUS COMMC LC RCSUITRT DC 

I'UTJLISflTION OU DC LA TCNTATIVC P'UTILISATION QUC VOUS AVCZ PU FAlAf PU 

PRCSCNT PAOlHirr LCS CAS D’CXaUSlONS MCNTIONNCS Cl-DCSSUS NC S'RPPLIQUCNT CN 
AUCUN CAS A Lfl RCSPONSAmiTC ACLATIVC A Lfl NC0LIGCNCC POUR PCS CAS DC D€CCS 
OU DC IUCSSURCS, 
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